Misja 20

| “Start

_Pierwszy krok do liczenia bez palcow

W srodku:

Przyjaciele dziesiatki — karta pracy

<4 Orbity dziesiatki — éciagawka na $ciane

4 Wielka sztuczka: dodawanie przez 10

< Gra , Ztap dziesigtke” — 12 kart do wyciecia

<+

dla klas 1-2 - do wydruku w domu

©wkownia



Przyjaciele dziesiatki

Pary liczb, ktore razem daja 10

Zapamietajpary:1i9,2i8,3i17,4i6,5i5. To najwazniejsza sztuczka w
catym zeszycie!

o Potacz serduszko z gwiazdka tak, aby razem byto 10.
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Uzupetnij dziatania.

10-6= 10 -8 =
+1=10 7+ =10

S5+5= 10-4-=
+3=10 10-5=
+9=10 +2=10
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Orbity dziesigtki

2 s -

Przyjaciele dziesiagtki — podstawa wszystkich sztuczek

Kazda orbita taczy dwie liczby, ktére razem daja 10. Narysuj takie orbity na kartce i
powies nad biurkiem!
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Sztuczka z dtonmi

Masz 10 palcow. Pokaz 7 palcow - ile palcow jest
schowanych? 3! Wiec 7 i 3 to przyjaciele dziesiatki.
Cwicz to, az odpowiesz bez patrzenia.

7 w gérze, 3 schowane

4 . ) )
Rymowanka do zapamietania

-

Jeden z dziewiatka za reke sie trzyma,

dwdjka z 6semka w berka sie sciga,

trojka z siodemka skacze przez skakanke,

czworka z szostka, a pigtka z pigtka tancza w jedna zabawke!

\_ J
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3 ) Wielka sztuczka: przez 10 L | '.'. -'

Dodawanie z przekroczeniem dziesigtki

Gdy wynik jest wiekszy niz 10, idziemy na skréty: najpierw dopetniamy do
10, a potem dodajemy reszte. Trzy kroki i gotowe!
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lle brakuje do 10? Rozt6z drugq liczbe Dodaj w dwéch
krokach
8 + 5 » do 10 brakuje 2 5=2+3 8+2=10,10+3 =13
N\ U\ J J

Zobacz na ramkach:

cee’’ + voeee 32225

Dwie rézowe kropki wskakujg do ramki i jg dopetniaja. Petna ramka to 10, a obok
zostaty 3 niebieskie. Razem 13!

Wiecej przyktadow:

9+4 =9+1+3 =13 7+6=7+3+3 =13
6+8=8+2+4 =14 S+7=7+3+2 =12
9+49=9+1+8 =18 8+7=8+2+5=15

Wskazdéwka: przy 6 + 8 tatwiej dopetni¢ 8 — dopetniaj te liczbe, ktdra jest blizej 10.
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Gra na wieczd

Z2tap dziesigtke

r - 15 minut - 2-3 graczy

Wytnij 12 kart i potdz je odkryte. Na zmiane zabieracie dwie karty, ktére
razem daja 10, i méwicie dziatanie na gtos: ,,3 + 7 = 10”. Kto zbierze wiecej
par, wygrywa!
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Wytnij po liniach

e e ==

przerywanych
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Wersja trudniejsza: karty odwrdcone, odkrywacie po dwie jak w grze w pamiec. W petnym

komplecie jest 36 kart

i jeszcze 5 innych gier.
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To dopiero start misji!

Spodobaty sie sztuczki? W petnym komplecie ,Misja 20” jest gotowy
plan na 4 tygodnie — od dodawania do 10 az po odejmowanie przez
dziesiagtke do 20.

Jak Wam poszto?

Zeskanuj telefonem i
napisz opinie — to 2
minuty.

kart pracy z planem na 4 tygodnie, dyplomem i
odpowiedziami

N\
sciggawki z 12 sztuczkami, tabela dodawania i
wskazowkami dla rodzica

J

)
6 gier do druku: karty, kostka, sklepik z pienigzkami,
plansza, bingo

J

)
dyplom Mistrzostwa w liczeniu do 20 i mapa gwiazd do
kolorowania

J

Kliknij przycisk, aby przejs¢ do sklepu
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